Abgeworfene Spieler auf der

schwarzen Randbe

grenzung

Santherball Spielregeln fiir die 7. Klassen:

Gespielt wird auf einem Beachvolleyballfeld 15 gegen 15. Das Netz ist auf die unterste Stufe
eingestellt und bildet die Grenze zum gegnerischen Feld. Das Netz darf nicht berihrt werden!

Abgeworfener Spieler auf dem Weg
zur schwarzen Randbegrenzung

@

Ziel des Spieles: Moglichst viele gegnerische Spieler abzuwerfen und die eigenen Mitspieler, die
abgeworfen sind, zu befreien.

Gewonnen hat die Mannschaft mit den wenigsten abgeworfenen Spielern.
Spielverlauf:

Gespielt wird mit Softballen oder bei Wind mit Softhandballen. Kopftreffer sind zu vermeiden
und zahlen nicht!

Wer abgeworfen wurde, begibt sich auf der rechten Seite des Feldes zur gegenliberliegenden
schwarzen Randbegrenzung. Frei wird immer der als erstes abgeworfene Spieler, wenn ein
abgeworfener Spieler einen Ball aus der eigenen Mannschaft zugeworfen bekommen hat und
diesen aus der Luft direkt gefangen hat.

Wer das Netz berihrt, gilt als abgeworfen und muss auf die gegentiberliegende schwarze
Randbegrenzung.

Bille, die das Spielfeld verlassen, werden von den Auswechselspielern (Rest der Klasse) wieder in
das Feld gerollt. Diese stehen verteilt um das eigene Feld herum in einem Abstand von
mindestens einem Meter zur seitlichen Feldbegrenzung.

Spielplan:
1. Spielrunde 13:50 Uhr | 2. Spielrunde 14:05 Uhr | 3. Spielrunde 14:20 Uhr
Feld 1: 7a:7b 7b:7d 7c:7b
Feld 2: 7c:7d 7a:7c 7d:7a




Brennball Spielregeln fiir die 8. Klassen:

Gespielt wird auf der Rasenflache. Es spielen zwei Klassen zusammen in einem Team. Jede Klasse
stellt 13 Spieler. Auswechselspieler (Anzahl nicht festgelegt) werden eingewechselt nach
Durchlaufen des Zieltores.

Laufbahn

Ziel des Spieles: Die Mannschaft mit den meisten Punkten hat gewonnen.

Punkte kdnnen erzielt werden, wenn ein Spieler erfolgreich alle Stationen abgelaufen ist und das
Zieltor durchquert hat oder wenn ein Ball aus der Luft gefangen wurde.

Nach drei ,,Aus” wechseln die Feld- und die Wurfmannschaft. Ein ,,Aus” hat die Feldmannschaft
erreicht, wenn beide Balle in den jeweiligen Brennmalen sind, bevor alle Laufer mindestens mit
einem Ful} in einem Reifen (Base) stehen.

Es werfen zwei Spieler je einen Ball (kleinen Football und Tennisball) ins Feld. Die Balle miissen
auf der Rasenflache aufkommen, wenn sie nicht gefangen werden. Beide Spieler laufen zu den
Bases, missen aber nicht zusammenbleiben.

Eine Base (zwei Reifen) darf von maximal drei Spielern besetzt werden. Es darf auch zurick
gelaufen werden, so lange nicht beide Bélle in den Brennmalen sind.



